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Tippkarte 1

Tippkarte 2

Tippkarte 3

Sortiere alle 
abgeschlossenen Spiele im 

Archiv!  Was fällt dir auf?

Versuche, mindestens zwei 
oder drei Züge im Voraus zu 

planen. Was könnte dein 
Mitspieler als nächstes tun 
und wie kannst du darauf 

reagieren?

Welches Feld musst du 
besetzen, damit du dir 

sicher bist, dass du 
gewinnst? Schaue dir dazu 
die gespeicherten Spiele im 

Archiv an.

(Erst nach Tippkarte 1 anschauen!)

(Erst nach Tippkarte 2 anschauen!)
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Forschungs-
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Forschungs-
auftrag 2

Forschungs-
auftrag 3

Welche Felder sind 
Gewinnfelder, wenn man ein 
Feld weniger (neun Felder) 

hat?

Welche Felder sind 
Gewinnfelder, wenn man 
auch drei Plättchen legen 

kann?

Welche Felder sind 
Gewinnfelder, wenn man 
ein Feld mehr (elf Felder) 

hat?
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Forschungs-
auftrag 4

Forschungs-
auftrag 5

Forschungs-
auftrag 6

Welche Felder sind 
Gewinnfelder, wenn das 

letzte Feld ein Verliererfeld 
ist?

Welche Felder sind 
Gewinnfelder, wenn man bis 

zu vier Plättchen legen 
kann?

Welche Felder darf man 
nicht belegen, wenn man 

gewinnen will?
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